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Introduction

1. Contexte

Le vinopble Centre-Val de Loire est un organisme composé de différents acteurs en
recherche et développement et également de personnes en charge de la formation viticole.
Cet organisme a pour but de contribuer au développement de la notoriété et de l'identité de
la filiére viticole de la région Centre-Val de Loire.

Dans ce cadre, le vinopéle organisme régulierement des sessions de dégustation de vin
auprés de spécialistes du domaine. Lors de ces sessions, différentes séries de vin sont
présentées a des juges ainsi qu’'un questionnaire associé. Ce questionnaire comprend des
questions a choix multiples, des questions binaires ainsi que des questions ouvertes. Les
réponses a ces questions sont actuellement récupérées sous format papier et retranscrites
dans un fichier Excel qui sera ensuite importé dans un logiciel de statistiques.

Dans une volonté d’évolution, le vinopdle envisage la présentation des questionnaires au
juge, sur tablettes.

Afin de répondre a ce besoin, nous proposons la mise en place d’'une application client lourd
sur PC qui permettra de générer et gérer les questionnaires, les stocker et récupérer les
réponses.

Une application mobile (Android) sera également fournie afin de soumettre les
guestionnaires aux juges.

Dans les différentes parties de ce document, l'intégralité du projet sera décrite. Nous
verrons a la fois dans un premier de temps le workflow représentant le processus a suivre
pour générer des questionnaires, les soumettre aux juges et récupérer les réponses. Une
modélisation des données du projet sera ensuite proposée. Les applications Destktop et
Mobile seront ensuite présentées afin de spécifier leurs fonctionnalités et le rendu visuel
attendu.Nous présenterons les contraintes associées a la solution proposée ainsi que la
méthodologie de gestion de projet qui a été utilisé. Dans un dernier point, nous évoquerons
les différentes améliorations qui pourront étre apportées sur ce projet.
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2. Workflow

Suite a I'énoncé du besoin du Vinopble, nous avons proposé une solution que nous
allons décrire par la suite. Quels sont les différents acteurs qui agissent dans le
processus ? Quelles sont les étapes a suivre au cours du processus ? Comment les
données sont-elles récupérées ?

Le schéma suivant a pour objectif de répondre a ces questions.

La premiere étape du processus consiste a saisir le formulaire sur I'application sur PC. Pour

cela l'administrateur va choisir les éléments nécessaires au formulaire (série, vins,
critéres...) et en rajouter si besoin. Le formulaire ainsi que les autres éléments créés (s'il y
en a vont étre sauvegardés dans l'application afin de les réutiliser par la suite). La
génération du formulaire va produire un fichier au format json qui permettra le lien entre
I'application sur PC et I'application sur tablette.

Lors de la deuxiéme étape, une personne sera responsable de déposer le fichier json
précédemment génére, dans un dossier “formulaire” sur la tablette.

3/4- Les juges vont ensuite pouvoir répondre aux différentes questions qui leur seront posées

sur I'application. Toutes les questions devront étre répondues. Un retour en arriére sera
également proposé afin qu’ils puissent corriger leurs choix. Lors de la validation de leurs
réponses, un fichier réponse au format json sera généré et récupéré par un responsable.

Lors de la cinquiéme étape, I'administrateur devra récupérer les fichiers réponses sur les
tablettes et les déposer dans le dossier “réponses” de I'application sur PC et les importer
grace au logiciel sur PC. Cela va permettre le stockage des réponses dans I'application.

Une derniere étape consiste a générer un fichier Excel a partir des réponses. Celui-ci
contient pour une série 'ensemble des réponses des juges pour chaque vin et chaque
critere. Ce fichier doit respecter le formalisme donné par le Vinopéle afin qu’il puisse étre
importé dans le logiciel que le Vinopdle utilise pour faire des statistiques.
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3. Modélisation

@ CriteriaTheme @ CriteriaType

® ResponseForm

Une série correspond a un ensemble de questions (des critéres) rassemblés dans un
formulaire auxquelles doivent répondre un ensemble de juges (représentés par des numéros
uniques) sur un ensemble de vins. Les questions sont regroupées par théme correspondant
généralement a un sens (odorat, vue, godt...). On retrouve des questions avec des
modalités de réponses différentes :

- échelles numériques continues

- échelles numériques discontinues

- cases a cocher (choix unique, par exemple : pas du tout, un peu, beaucoup...)

- choix parmi des images (smileys)

- réponses libres sous forme de texte (non prises en compte dans les statistiques)

Les vins présentés correspondent également a un type (blanc, rosé, rouge).

Une réponse est créée pour chaque note donnée par un juge sur un vin et sur un critére. Si
on a une série regroupant 10 juges, 3 vins et 10 critéres, on aura donc 300 réponses pour la
série. Le fichier généré en sortie correspondra a toutes les réponses d’'un juge pour une
série.
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4. IHM Desktop

Afin de répondre aux besoins du Vinopdle nous avons décidé de mettre en oeuvre une
application client lourd sur PC pour la création et le stockage des formulaires et des
réponses. Elle est compatible avec les différentes systéme d’exploitation (Windows, Linux,
Mac). Il sera également possible de créer un script contenant le JRE afin de lancer le
programme sans installer Java.

L’application a pour réle de :

Stocker les formulaires

Stocker les résultats

Exporter les séries sous forme de fichier JSON

Exporter les résultats des séries sous forme de fichier CSV
Importer les réponses au format JSON

oodod

Dans la page d’accueil de l'application, une liste des séries peut étre visualisée. Il est
également possible d’en créer une ou de I'exporter au format csv pour I'importer dans un
logiciel de statistiques.

Différents onglets du menu permettent également de :

[ créer des vins (et d’en supprimer ou modifier s’ils n‘ont été associés a aucun
formulaire, théme ou autre)

Q1 créer de nouveaux thémes pour les vins (et les supprimer ou modifier s’ils ne sont
associés a aucun vin)

[ créer des critéres (et les supprimer ou modifier s’ils ne sont associés a aucun
formulaire, réponse, ou autre).

d créer un nouveau formulaire (et le supprimer ou modifier s'il n’est associé a aucune
série, réponse ou autre).

4 créer une nouvelle série (et la supprimer ou modifier si elle n’est associée a aucun
vin, formulaire ou autre).

L’application permet le stockage des différents éléments (vin, théme, critéres, formulaires et
séries) et leur consultation. Les éléments sont stockés dans un ficher DB.mv.db. Toute la
base de données est sauvegardée dans ce fichier. Si I'on souhaite déplacer I'application, ce
fichier devra donc également étre déplacé afin de ne pas perdre I'intégralité des données.
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La fenétre suivante est la page d’accueil de I'application Desktop. Sur cette page, on peut
voir I'ensemble des séries qui ont été créés, les exporter pour créer le fichier qui sera lu dans
'application mobile. On peut également importer 'ensemble des réponses d’une série et
exporter ces réponses au format CSV.

Le menu en haut permet d’'accéder aux différentes pas de création et modification des
questionnaires, critéres, thémes et vins.

& N "
Fiches Critéres Thémes Vins Aide
Céries | + | | Import réponses Export fiches Export C5V
Mom de |3 série Mombre de réponses
L] séried 0
Double clic pour modifier Supprimer

En tant qu’exemple des différentes fenétres, voici celles permettant d’ajouter une série ou de la
modifier.
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| = 0 X
Nouvelle Série
Nom |
Nom du vin Type du vin
fad vin blanc blanc
faad menetou blanc
| sancerre blanc
Fiche |[gs‘l I' |

&) — O X
Modifier la série
Nom séried |
Vin
Mam du vin Type duwin
vin blanc blanc
- imenetou blanc
|sancerre blanc
Nb Répon... |0 |
| Détailfiche |
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Pour de plus amples informations sur le fonctionnement de l'application Desktop et les
différentes fenétres, veuillez vous reporter a la documentation utilisateur présente en annexe
de ce rapport. Celle-ci se lance simplement avec un double clic sur le jar.

5. IHM Mobile

L’application mobile permet aux juges de répondre aux différents critéres d’évaluation. Le
détail de l'installation de cette application mobile se trouve dans la documentation utilisateur
présente en annexe de ce rapport. Vous trouverez également dans cette documentation, un
détail des différentes vues ainsi que le fonctionnement de I'application.

Une tablette sera donc fournie a chaque juge. Grace a la fenétre suivante, le juge va
sélectionner la série a laquelle il doit répondre.

VinopoleAndrowd

Veuillez sélectionner la série

L’application pose alors toutes les questions pour le premier vin, puis pour le deuxiéme et
ainsi de suite. Voici deux exemples de types de question différents.
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VinopoleAndrowd

vin blane - Gout

£} Pas o Rt
~

() un peu

(B My

() Dby

(0} Assee

P
-

FETOUR LESTE DES QUESTIDHS CAUESTRON SUTYANTE

VinopoleAndroid

vin blanc - Odeur
criterel

L 6 & SAGA¢

RETOUR LISTE DES QUESTIONS QUESTION SUIVANTE

Lorsque le juge a répondu a toutes les questions, il peut valider ses réponses (il ne peut pas
valider s’il y a au moins une question a laquelle il n’a pas répondu).

Le juge a également la possibilité de revenir sur un écran récapitulant 'ensemble des
questions. Des couleurs indiquent au juge les questions répondues ou non. Il aura alors la
possibilité de cliquer sur ces questions afin d’y répondre. Cet écran correspond a I'image
suivante :
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Liste des questions de la série

@eCC0

¢eeee

|.

Lors de la validation, un fichier Json contenant toutes les réponses sera généré. Ce dernier
sera ensuite transféré sur le poste ou se situe I'application Desktop.

6. Contraintes

La mise en place de la solution que nous proposons implique les différentes contraintes
ci-dessous :
[ Java doit étre installé sur la machine qui aura I'application PC (ou prévoir la création
d’un script pour intégrer le JRE dans le dossier de I'application)
O Il doit étre possible de récupérer les données de la tablette afin de déposer les
formulaires et récupérer les réponses
[ Les différents éléments entrés dans I'application sur PC (critére, vin, formulaire...) ne
pourront plus étre supprimés ou modifiés s’ils sont associés a d’autres éléments. Par
exemple si on a répondu a une série, tout ce qui y est associé ne pourra plus étre
supprimé. De méme, si un théme est associé a un vin, il ne pourra plus étre
supprimé.



Application Vinopéle 17/01/2017

7. Gestion de projet

Lors de ce projet, une méthodologie traditionnelle a été utilisée. L'ensemble des
spécifications ont été clairement définies au démarrage du projet et validées par le client.
Suite a cela 'ensemble des documents ont été réalisées en incluant un processus de tests
(tests unitaires). Les tests fonctionnels n’ont pas été réalisés par manque de temps.

Le diagramme de Gantt ci-dessous les différentes taches qui ont été réalisées au cours du
temps. Nous avons respecté le planning que nous avions prévu au départ et qui avait été
présenté lors de la soutenance intermédiaire. Nous n’avons cependant pas eu le temps de
présenter notre travail au client afin d’avoir un retour utilisateur et de pouvoir apporter les
modifications qui auraient pu étre demandées.

» Réunion avec le client

+ Réalisation cahier des
charges

~ Début » | Fir » Prédécesseurs
Ven 07/10/16 Ven 07/10/16

Sam Lun 21/11/16 1
08/10/16

Réunion avec le client 4 07/10

Reéalisation cahier des charges 1

* Validation cahier des 0jr Mar 22/11/16 Mar 22/11/16 2
charges par le client Validation cahier des charges par le client ¢ 22/11
» 4 Application Desktop 29 jrs Mer Lun 02/01/17 3 1 Application Desktop
23/11/16

# Implémentation 30jrs Mar 22/11/16 Lun 02/01/17

Applicaticn Desktop Implémentation Application Desktop | 1

- Réalisation tests 23jrs Jeu01/12/16 Lun 02/01/17
Réalisation tests | 1
» + Application Mobile 23 jrs Jeu01/12/16 Lun 02/01/17 Application Mobile
———— |
» Implémentation IHM 23 jrs Jeu01/12/16 Lun 02/01/17

Mabile Implémentation IHM Mobile | 1

» Réalisation tests 6jrs Lun 26/12/16 Lun 02/01/17
Réalisation tests | 1
~ 4 Tests de l'ensemble de 11 jrs Lun 02/01/17 Lun 16/01/17 4;7 Tests de I'ensemble de I'application
I'application —
» Tests 6jrs Mar 03/01/17 Mar 10/01/17

Tests gy

+* Livraison 0jr Lun 16/01/17 Lun 16/01/17

Livraison ¢ 16/01

Afin de gérer le versionning de notre projet et de permettre le travail en équipe, nous avons
utilisé git. La méthodologie git-flow a été utilisé afin d’assurer une cohérence lors des
différents commit. La gestion des merge et des conflits a également une part importante de
notre projet.

Afin de gérer notre projet, nous avons assigné des roles a chaque membre de I'équipe.

1 Le chef de projet : Timothy Nibeaudeau qui a également servi de support lors des
différents développements et s’est occupé principalement de la partie application
mobile

1 Responsables de la base de données :
Laura Dronet

O Interface application desktop :

d Responsable et développeur : Yongzhi Liu
J Autres développeurs : Yingxuan Shu, Yaofutian Lu

Timothy Nibeaudeau, Kevin Michaux et
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d Application mobile : Timothy Nibeaudeau, Kevin Michaux et Laura Dronet

La communication au sein de I'équipe a été simplifiée grace a I'outil Slack. Nous avons en
effet pu partager certains documents a travers cet outils et également communiquer sur
'ensemble des taches a effectuer.

8. Avancement et améliorations

Actuellement, I'application Desktop et mobile ont été entierement développées et sont
fonctionnelles. Cependant, d’autres tests (tests fonctionnels) devront étre réalisés afin de
s’assurer que l'ensemble des fonctionnalités attendus sont correctement réalisées et
gu’elles interagissent correctement entre elles.

Il serait également possible d'implémenter une nouvelle fonctionnalité que nous n’avons pas
pu eu le temps de développer. Cette fonctionnalité consiste a transférer les fichiers de
I'application Desktop vers l'application mobile via le réseau. Afin de réaliser cela, il sera
nécessaire de voir avec le client la mise en place d’un serveur pour pouvoir synchroniser les
applications avec le serveur, un concept de base de données locale et distante qui
permettrait une utilisation hors ligne de I'application.

La phase de développement venant tout juste de se terminer il faudrait faire valider le client
par une phase de recette, puis réaliser la mise en production de celle-ci.

Afin d’améliorer considérablement le projet, celui-ci doit étre fourni au client afin que les
applications soient testés sur un échantillon d’utilisateurs. Un retour devra étre fourni par le
Vinopdle afin d’apporter les modifications nécessaires, notamment en terme d’ergonomie.

Conclusion

En conclusion, nous pouvons affirmer que ce projet a été trés intéressant. En effet il
a été formateur dans la mesure ou la majorité d’entre nous ne connaissaient pas le
développement Android. Nous avons donc pu progresser sur cette technologie mais
également dans la gestion du travail en équipe.

Nous tenons a remercier Madame Laurence GUERIN pour sa réactivité lorsque nous
avons notamment eu besoin de validation pour continuer le projet. Nous remercions
également Monsieur Mathieu DELALANDRE pour son encadrement lors de ce projet.

La réalisation du projet est presque terminée ce qui n'a pas été évident avec les
contraintes horaires difficiles, nous espérons que les prochaines phases (test, recette et
production) du projet seront réalisées pour que le client puisse profiter de notre travail.

Nous espérons sincérement que le travail réalisé sera apprécié par le Vinopdle et
pour étre utilisé par la suite et leur étre utile.
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Annexe
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Application bureau

Cette application permet la gestion des vins, thémes, critéres, fiches et séries permettant
de créer les questionnaires qui seront lus par I'application mobile. Elle permet également de
récupérer les fichiers contenant les réponses générés par I'application mobile et d’exporter ces
réponses au format Excel. En cas d’erreur ou de probleme, il est important de noter, que
I'application peut étre entierement réinitialisée en supprimant le fichier db.mv.db. Attention
cependant, plus aucune donnée ne sera récupérable.

Fenétre principale

E] =

Fiches Critéres Thémes Vins Aide

Séries | + | | Import réponses Export fiches Export CSV
Mom de la série Mombre de réponses

L série 0
Double clic pour modifier Supprimer

La fenétre principale permet la gestion des Séries et propose plusieurs actions possibles :

Le tableau présente les séries qui ont été créés.

Le bouton « + » ouvre la fenétre pour créer une série.

Un double clic sur une ligne du tableau permet de modifier la série.

Le bouton « Supprimer » permet de supprimer la ou les série(s) sélectionnées par les cases
a cocher du tableau.
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e Le bouton « Import réponses » permet de choisir le fichier contenant les réponses généré
par I'application mobile et d’importer son contenu dans I'application.

Réponses importées >

@ 2 réponse(s) importée(s)

OK

e Le bouton « Export fiches » permet de générer le fichier qui devra étre copié surlaou les
tablettes pour afficher les questionnaires correspondant a la ou les série(s) sélectionnées
par les cases a cocher du tableau.

Fiche(s) exporté(s) b4

@ Fichier contenant le(s) fiches(s) : Di\Documentslinput.json

OK

e Le bouton « Export CSV » permet d’exporter les réponses associées a la ou les série(s)
sélectionnées par les cases a cocher du tableau au format Excel.

Réponses(s) exportée(s) >

@ Réponses exportées dans : MDocuments

OK

Menu principal

Les items en haut de la Fenétre principale permettent I'ajout et la modification des fiches,
des critéres, des themes et des vins.
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Gestion des séries

Fenétre d’ajout d’une série

|£] — O X

Houvelle Série

Nom ||
Mom du vin Type duvin
™| vin blanc blanc
™ menetou blanc
=] sancerre blanc
Fiche |test |v|

Cette fenétre est accessible depuis le bouton « + » de la Fenétre principale.

Elle permet de renseigner le nom de la série que I’on souhaite créer, de cocher les vins que
I’'on souhaite lui associer dans le tableau et de sélectionner la fiche correspondante dans la liste

déroulante.
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Fenétre de modification d’une série

| 2 O X
Modifier la série
Nom séried |
Vin
Mom du vin Type duwin
vin blanc blanc
menetou blanc
sancerre blanc
Nb Répon... |0 |
Détail fiche |
OK

Cette fenétre est accessible avec un double clic dans le tableau de la Fenétre principale.

Elle permet de modifier le nom de la série et la liste de vins qui lui sont associés. Elle
indique également le nombre de réponses a cette série. Le bouton « Détail fiche » permet
d’afficher la liste des critéres associés a la fiche de la série.
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Gestion des fiches

Fenétre de création d’une fiche

17/01/2017

Houvelle Fiche

Nom ||

Mom du critére Theme du critére Type du critére
L] |critered Cdeur 5 étoiles
L] |toto Golt Echelle continue
[ ] |encoreun Wle ouifnon
L] |tutu ot Pas dutout/un ..
[] |un dernier Clualité globale Commentaire

OK

Annuler

Cette fenétre est accessible depuis le Menu principal « Fiches — Ajouter ».

Elle permet de saisir le nom de la fiche que I'on souhaite créer et de lui associer des

critéres en cochant les cases dans le tableau.
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Fenétre liste des fiches
2] - O X
Toutes les fiches
Mom de |a fiche
™| test
™ fiche 2
Double clic pour modifier Annuler

Cette fenétre est accessible depuis le Menu principal « Fiches — Modifier ».

Elle permet d’afficher la liste de toutes les fiches présentes dans I'application et de
supprimer celles qui sont sélectionnées par les cases a cocher du tableau. Un double clic sur une

ligne du tableau permet d’ouvrir la Fenétre de modification de la fiche.
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Fenétre de détails de la fiche

[&] — O X
Détails fiche
Mom du critére Théme du critére Type du critére
critera Cdeur 5 étoiles
encore un Wiue auifnaon
un dernier Clualité globale Commentaire

Moditer

Cette fenétre est accessible par le bouton « Détail fiches » de la Fenétre de modification
d’une série.

Elle permet d’afficher la liste des critéeres (nom, théme et type) associés a la fiche. Le
bouton « Modifier » permet de modifier les détails de la fiche courante.
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Fenétre de modification de la fiche

Y = O X
Modifier fiche

Date création |10-01-2017 |

Mom du critére Théme du critére Type du critére
critere Odeur 5 &toiles
] |toto Golt Echelle continue
encare un Wie auinon
L] [|tutu Golt Pas du tout/un ...
un dernier Clualité globale Commentaire

DK Annuler

Cette fenétre est accessible depuis le bouton « Modifier » de la Fenétre de détails de |la
fiche ou par un double clic dans le tableau de la Fenétre liste des fiches.

Elle permet de modifier le nom et la date de création de la fiche. On peut également
sélectionner, parmi la liste de tous les critéres existants dans I'application, ceux qui sont associés a
la fiche.
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Gestion des critéres
Fenétre d’ajout d’un critére

£ — O X

Mouveau critére

Hom || |
Théme |Odeur | |
Type Commentaire -

Cette fenétre est accessible depuis le Menu principal « Critéres — Ajouter ».

Elle permet de saisir le nom et de sélectionner grace aux listes déroulantes le theme et le
type du critére que I'on souhaite ajouter.
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Fenétre liste des critéres

& — O X
Liste des critéres
Maom du critére Théme du critére Type du critére
™| critere1 Odeur 5 étoiles
™ toto Golt Echelle continue
™ encare un Wiue auifnan
™= tutu Golt Pas dutout/un peu /..
™= un dernier Cwalité globale Commentaire
ol i pur matir

Cette fenétre est accessible depuis le Menu principal « Criteres — Modifier ».

Elle présente la liste de critéres existants dans I'application et permet de supprimer ceux
sélectionnés grace aux cases a cocher du tableau. Un double clic sur une ligne du tableau permet
d’accéder a la Fenétre de modification d’un critere.
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Fenétre de modification d’un critére

£ — O X
Maodifier un critére
Nom |tntn|
Théme |ﬂdeu r | - |
Type |Commentaire | .o |

Cette fenétre est accessible par un double clic dans une ligne du tableau de la Fenétre liste
des criteres.

Elle permet de modifier le nom, le theme et le type du critére courant.
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Gestion des themes

Fenétre d’ajout d’un theme

[&] — O X

Ajouter un théme

Hom ||

Cette fenétre est accessible depuis le Menu principal « Themes — Ajouter ».

Elle permet de créer un théme en saisissant son nom.
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Fenétre liste des themes

£ = O X
Modifier le théme
Mom du théme
L] Cdeur
L] Golt
O Ve Monter |
L] Qualité globale
Descendre |
Double clic pour modifier Supprimer

Cette fenétre est accessible depuis le Menu principal « Themes — Modifier ».

Elle présente la liste des thémes existants dans I'application et permet de supprimer les
themes sélectionnés par les cases a cocher du tableau. Un double clic dans une ligne du tableau
permet de modifier le nom d’un theme. Les boutons « Monter » et « Descendre » permettent de
modifier I'ordre d’affichage des themes dans les fiches sur les tablettes.
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Fenétre de modification d’un théme

Hom

Modifier le théme

Cwialité globale

OK

Annuler

17/01/2017

Cette fenétre est accessible par un double clic sur une ligne du tableau de la Fenétre liste

des thémes.

Elle permet de modifier le nom du theme courant.
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Gestion des vins

Fenétre d’ajout d’un vin

&) - O X

Ajouter un vin

Nom || |

Type |b[anc | b d |

Cette fenétre est accessible depuis le Menu principal « Vins — Ajouter ».

Elle permet de créer un vin en saisissant son nom et en sélectionnant son type (blanc, rosé
ou rouge) dans la liste déroulante.
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Fenétre liste des vins

17/01/2017

) - O X
Modifier le vin
Mam du win Type duvin
L] vin blanc blanc
L] menetou blanc
L] sancerre blanc
Double clic pour modifier Supprimer

Cette fenétre est accessible depuis le Menu principal « Vins — Modifier ».

Elle présente la liste des vins existants dans I'application et permet de supprimer les vins
sélectionnés grace aux cases a cocher du tableau. Un double clic sur une ligne du tableau permet

de modifier un vin.
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Fenétre de modification d’un vin

£

Modifier le vin

Nom  |vin blant:|

Type |blanc

OK

Annuler

17/01/2017

Cette fenétre est accessible par un double clic sur une ligne du tableau de la Fenétre liste

des vins.

Elle permet de modifier le nom et le type du vin.
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Application mobile

Cette application permet d’interpréter les fichiers générés par I'application bureau afin
d’afficher les questionnaires a remplir par les utilisateurs. Une fois que les utilisateurs ont répondu
a toutes les questions, I'application va générer un fichier contenant les réponses. Ce fichier pourra
ensuite étre copié sur I'ordinateur ou se situe I'application bureau pour que cette derniére puisse
importer les réponses.

Installation
Pour installer I'application sur la tablette, aller dans « Paramétres — Sécurité » et cocher
la case « Sources inconnues ».

T—oratToy
(¥ Consommation des données

Plus... SECURITE DE L'ECRAN

APPAREIL Verrouillage de I'écran
Faire e
€ son
Infos propriétaire
4} Affichage
MOTS DE PASSE
£ Stockage
Faire apparaitre les mots de passe
B Batterie
GESTION DE L'APPAREIL
BV Applications
Administrateurs de |'appareil
Affict

PERSONNEL \er ou dés dministra s del'appareil

@® Services de localisation Sources inconhues
{'applications issues d inconnues

& Sécurité
STOCKAGE DES IDENTIFIANTS

B Langue et saisie Certificats de confiance

£ Sauvegarder et réinitialiser

is |la mémoire
COMPTES sla ts depuis la mémoir

& Google




Application Vinopble 17/01/2017

Ensuite, copier le fichier « vinopole.apk » sur la tablette et I’exécuter. Cliquer sur Installer.

& VinopoleAndroid

Voulez-vous installer cette application ? Elle aura accés a:

Autoriser cette application a:
e Stockage

modifier ou supprimer le contenu de la memoire USB

Tout afficher

Annuler Installer

L'application « VinopoleAndroid » est ajoutée a la liste de vos applications.
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APPLICATIONS WIDGETS

Appareil photo Archas Musiq Archos Remot Arc dé Cadre Photo Calculatrice Chrome

e e e

Contacts E-mail eq e Fichiers Galerie Gmail Google Google+

y =W ——
Cdtefots - NETFLIX
L

Horloge Magnétophone Manuel utilisa Mapping Tool Movie Studio gateur Netflix

Pl e

Paramétres G.. Play Films et. ay es a . Play Musique

s T @O @e

Recherche vo. Serveur Multi g m Monit.. Téléchargem. VinopoleAndr. YouTube

Chargement des questionnaires dans I'application

Si I'application n’a jamais été lancée, lancer la pour quelle puisse créer le dossier puis la
fermer.

Copier le fichier « input.json » généré par I'application bureau dans le dossier vinopole
situé dans le stockage interne de I'application.

Le fichier doit conserver ce nom pour étre reconnu par I'application.
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) Interne

Réseau

Lancement d’un questionnaire

Au lancement de I'application, sélectionner la série souhaitée dans la liste déroulante et
cliqguez sur « VALIDER ». La premiére question s’affiche.

VinopoleAndroid

Veuillez sélectionner la série

sérielv

VALIDER
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Liste des questions

Liste des questions de la série

criterel

encore un

tutu

un dernier

Ll Slelele

criterel

encore un

tuty

un dernier

eeee®

criterel

Cette fenétre est accessible depuis n‘importe quelle question grace au bouton « RETOUR
LISTE DES QUESTIONS ».

L

Elle permet de visualiser toutes les questions du questionnaire et de voir celles qui ont été
répondues ou non. L'utilisateur peut accéder directement a une question en cliquant sur la ligne
correspondante.



Application Vinopble 17/01/2017

Types de questions
5 étoiles

VinopoleAndroid

vin blanc - Odeur
criterel

) 6 6 SAGA

RETOUR LISTE DES QUESTIONS QUESTION SUIVANTE

Echelle de valeurs

VinopoleAndroid

vin blanc - Odeur
toto

RETOUR LISTE DES QUESTIONS QUESTION SUIVANTE
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Oui / non
VinopoleAndroid
menéateu RETOUR LISTE DES QUESTIONS
encore un
@ Qui
o Non

QUESTION SUIVANTE

Pas du tout / un peu / moyen / assez / beaucoup

VinopoleAndroid

vin blanc - Go(t
tutu

(O Pas dutout
O unpeu

(®) Moyen

O Assez

O Beaucoup

RETOUR LISTE DES QUESTIONS

QUESTION SUIVANTE
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Smileys

VinopoleAndroid

vin blanc - Odeur
un dernier

Qe

RETOUR LISTE DES QUESTIONS QUESTION SUIVANTE

Récupération des réponses

Lorsque l'utilisateur a répondu a toutes les questions, un fichier est généré dans le dossier
« vinopole — response ». |l suffit de copier les fichiers sur I'ordinateur pour pouvoir les importer
dans I'application bureau.



