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1) Introduction

1.1 Contexte

L’objectif du projet est de réaliser une application web qui permette de stocker et
d’afficher des vidéos d’'un méme concert qui représentent différents points de vue. Avant
d’'uploader les vidéos d’'un concert, un certain nombre de traitements doit étre effectué :
amélioration de la qualité d'image (luminosité, contraste...), génération des multiples points
de vue pour chaque vidéo, ajout de la bande son. Aprés ces traitements, I'utilisateur devra
uploader sur le site les vidéos générées pour les rendre accessibles et visibles.

Dans un second temps, I'application web doit permettre a un utilisateur de visualiser
un concert en lui donnant un point de vue par défaut et en lui laissant la possibilité de
changer de point de vue a tout moment lors de son visionnage.

1.2 Choix des caméras

La premiére tache de notre projet a été la sélection de différentes caméras. Pour ce

faire nous avons dd réaliser des comparatifs entre différentes caméras afin de choisir une
caméra correspondant le plus possible aux différents critéres du client.
Sachant que le client souhaite au minimum filmer 6 différents points de vue et que nous
avons une contrainte de budget maximum. Pour les besoins de la capture les caméras
doivent étre suffisamment compactes et avoir suffisamment d’autonomie pour rester allumée
pendant la durée d'un concert (~1h30). Le client exige une résolution minimale de 1080p
pour ces caméras, elles doivent de préférence avoir un grand angle.

Une fois plusieurs caméras comparées nous avons fixé notre choix s’était tout
d’abord porté sur la caméra Xiaomi Mi Action Camera 4K. Cependant, a cause de
contraintes de commandes, nous nous sommes rabattus sur 8 caméras LDLC Touch C2 qui
répondent, tout de méme, a toutes ces caractéristiques.

1.3 Capture du concert

Une fois les caméras sélectionnées nous avons pu commander ces caméras, une
fois les 8 caméras regues nous avons pris un rendez vous avec notre client afin d’avoir des
images avec lesquelles travailler. Nous avons donc filmé deux musiques sous 8 différents
points de vue. Ces vidéos nous ont permis de réaliser nos traitements et nos tests avec de
vraies données. Nous avons évidemment stocker ces vidéos dans I'application finale.



2) Expression des besoins

Notre systéme se compose de différentes fonctionnalités, ces fonctionnalités se divisent
en deux groupes, celles qui nécessitent d’étre connecté en tant qu’administrateur. Les
différentes fonctionnalités de notre application sont les suivantes :

- Afficher un concert : permet d’afficher la page de lecteur vidéo permettant de gérer
les vues du concert choisi.

- Changer de vue : permet d’afficher un nouveau point de vue d’'un méme concert

- Gestion Concert :
e Ajouter un concert : permet a8 un administrateur connecté d’ajouter un
concert.

e Supprimer un concert : permet a un administrateur connecté de supprimer
un concert.

On peut donc modéliser nos fonctionnalités a I'aide du diagramme de cas d’utilisation. Le
diagramme ci-dessous permet de bien distinguer les deux types d’utilisateurs présents dans
notre systéme :

)

Afficher un
concert

Utilisatem\

Changer de Vue

==gxtend== Ajouter Concert
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Gestion Concert
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Il est également possible de représenter ces fonctionnalités a I'aide d’un diagramme
d’activités, ce diagramme permet de mettre en avant les liens entre le différentes
fonctionnalités ainsi que les différents droits d’accés de I'application. Voici le diagramme
d’activités correspondant aux différentes fonctionnalités de I'application :

Utilisateur non connecté Administrateur
L
[ Selectionner un concert dans la liste ] ( Identification ]
Mdp valide

I Afficher le concert '

[ Ajouter un concert ] [ Supprimer un concert ]

l Changer de vue '

[ Ajouter une vue ] [ Supprimer une vue ]

Quitter 'application




3) Architecture Sl et Technologie

3.1 Architecture
3.1.1 Base de données

Notre systéme utilisera une base de données MySQL afin de stocker les différents
objets de notre projet. Cette base de données communiquera avec notre application grace
au framework Hibernate. La structure de la BDD mise en place de fagon a ce quelle
corresponde au mieux avec notre demande, c’est-a-dire qu’elle doit gérer différents types
d’objet permettant le bon fonctionnement de la gestion et I'affichage des concerts :

User Concert Vues
identifiant 4 :
" idConcert 1,1 ] n | idvue
Snnd";ﬂ“fgim nomConcert ERt. nomVue
: = dateConcert
isAdmin lienVue

Figure: MCD de la base de données

Notre base de données se compose donc de trois tables qui permettent de stocker
les différents objets Utilisateurs, Concerts et Vues de notre application.

e La table User permet de gérer les informations des utilisateurs (nom, mot de passe)
ainsi que le réle de ce dernier (administrateur ou non)

e Latable Concert permet de stocker les informations d’'un concert (nom, date ...)

e |a table Vues permet de stocker les informations d’une vue (nom, lien ...) cette table
vue est en lien avec la table concert de maniére a ce qu’une vue soit associée a un
seul et unique concert.

3.1.2 Architecture de I'application

Nous avons choisi de mettre en place une architecture qui permet de séparer
convenablement le front-end (interfaces, contréleurs et services ) du back-end (base de
données, services). Cette architecture est une architecture trés courante et pratique pour les
application Web utilisant la technologie JEE.



Le front-end et le back-end communiquent entre eux grace a une technologie REST.
Les objets de notre application sont convertis en objets JSON lors de leur utilisation dans les
Web-Services.

Controleur Angular)s

Services (REST) Angular]S

(JSON via HTTP)

RE‘SSOUI’CE(REST) < .RESTC';':nntroHer(Spring]

Accés aux données Repository Spring/Hibernate

Données : BDD (MysQL)

Architecture de I'application
3.2 Technologie

Coté langages adoptés, nous avons décidé de partir sur un front-end en
HTML/CSS/JS et un back-end plutot axé sur du Java accompagné du framework Spring. Le
choix du Java a été fait suite a notre engouement pour ce langage et parce que nous avons
plus de compétences sur ce dernier, couplé a Spring, cela a permis un développement plus
rapide et efficace.

Coté framework, nous allons utiliser Bootstrap pour le front-end HTML/CSS/JS. De
plus, nous utilisons également AngularJS essentiellement pour ces fonctions de
data-binding (dés qu’une donnée est modifiée dans la vue, la valeur est automatiquement



mise a jour dans le modele). Le front-end et le back-end communiquait entre eux grace a
une api REST et a I'exposition des différents web-services nécessaires.

Afin de pouvoir stocker les différentes données, notre choix s’est porté sur MySQL
comme Systeme de Gestion des Base de Données, notre base de données communiquant
avec le back-end Java grace au framework Hibernate. Au niveau du matériel, nous
possédons nos outils personnels et nous utilisons I'environnement de développement
IntelliJ.

Pour la partie vidéo, nous avons utilisés FFMPEG, il s’agit d’'une librairie libre de
traitement de vidéo en ligne de commande. Cette librairie permet d’effectuer de nombreuses
manipulations sur des vidéos. Dans notre cas cas nous avons utilisé cette librairie pour la
stabilisation et la création de nos vidéos “concaténées” contenant les 8 points de vues a la
fois.



4) Résultats

Durant notre projet nous avons donc mis en place une application permettant de
réaliser les demandes de notre client.

Durant notre développement nous avons réalisé deux enregistrements d’un concert.
Pour ce faire, nous avons également comparé, sélectionné et commandé au préalable des
caméras répondant aux critéres du client.

Nous avons réalisé des scripts (bash) permettant d’automatiser le traitement des
vidéos. Un script permet de stabiliser 8 vidéos d’'un méme dossier. Le deuxiéme script prend
en entrée les vidéos du script précédent et permet de créer les vidéos concaténées. Les
scripts sont détaillés dans I'annexe “Documentation FFMPEG”.

De plus, nous avons mis en place une application gérant un lecteur vidéo permettant
de changer de point de vue d’'un concert. Cette application contient une page listant les
concerts disponibles et une page qui permet 'ajout de concert.



5) Reste a faire

Il reste a mettre en place, un systéme d’authentification de I'application et la
fonctionnalité permettant la suppression d’'un concert.

Pour améliorer I'application, on peut également envisager un hébergement pour le
stockage des vidéos sachant qu’elles sont colteuses en espace ainsi que pour
I'hnébergement de I'application. Les différents calculs ont été réalisés et sont présents dans le
cahier de spécifications en annexe.

On peut également mettre en place un systéme permettant d’ajouter des miniatures
personnalisées pour chaque concert lors de I'affichage de ces concerts dans la liste des
concerts.

Pour pouvoir simplifier la suppression de concert, on peut considérer la mise en
place de bouton de suppression qui efface totalement les vidéos du serveur.



Annexes

e Documentation FFMPEG
e Cahier de spécification
e Comparaison solutions édition vidéo



MARTIN Steven

Documentation FFMPEG

| - Présentation de FFMPEG

La bibliotheque FFMPEG est une bibliotheque de logiciels libres destinés au
traitement audio et vidéo. Différentes opérations sont faisables a partir de cette bibliothéque
: 'enregistrement, la lecture, des conversions d’'un format vers un autre, du filtrage, etc...
Cette bibliothéque est utilisé par de nombreux logiciels comme VLC, iTunes ou YouTube.

FFMPEG est de base développé pour un environnement Linux mais il existe une version
compilable sur Windows.

% FFmpeg

Figure 1 - Logo FFMPEG

Il - Installation de FFMPEG dans le projet

Pour le projet, FFMPEG a été utilisé sur I'Ubuntu Subsystem for Windows qui est
comme son nom lindique un sous-systéeme Linux qui tourne sous I'OS Ubuntu pour
Windows. De ce fait, on évite tous les problémes qu’il peut y avoir avec un portage de cette
bibliothéque Linux vers Windows. De plus, l'utilisation d’'un systéme Linux est primordiale
pour profiter de la librairie permettant de stabiliser les vidéos.

Concernant cette derniére, elle a été téléchargée depuis georgmartius/vid.stab:
Video stabilization library. Pour I'installer, il suffit de suivre les instructions données dans
le README.md du dépét Git a I'onglet "Alternatively one can install vidstab into a
custom directory this way:". Cet onglet nous indique les commandes a faire pour installer
la librairie vidstab ou I'on veut sur notre ordinateur.



https://github.com/georgmartius/vid.stab
https://github.com/georgmartius/vid.stab

MARTIN Steven

Remarques sur les étapes d’installation :

e Avant chaque premier lancement de ffmpeg (a chaque fois que I'ordinateur de travail
est redémarre), il faut faire la commande suivante pour indiquer ou se trouve la
librairie vidstab que I'on a installé :

export LD _LIBRARY_PATH=path/to/install_dir/lib:$LD_LIBRARY PATH

(Remarque : pour éviter de refaire cette étape a chaque redémarrage, il est possible
de créer une variable d’environnement correspondant a 'emplacement de la librairie)

e Pour activer la librairie vidstab dans la configuration de ffmpeg, il suffit d’aller dans le
dossier ou ffmpeg est installé et d’effectuer la commande suivante :

Jconfigure --enable-gpl --enable-libvidstab --enable-libx264

(Remarque : pour avoir libx264 software installation - Error libx264 not found)

[l - Stabilisation

Afin d’effectuer la stabilisation des différentes vidéos, un script bash a été créé
(stab.sh). Ce script se lance de cette sorte :

./stab.sh path/to/inputdir path/to/outputdir
(ex : ./stab.sh
mnt/c/users/Steven/Documents/Projet_Concert/ConcertAEdit/VuesNonStab
mnt/c/users/Steven/Documents/Projet_Concert/ConcertAEdit/VuesStab)

Ce script va parcourir le dossier d’entrée pour y trouver les vidéos en .mov sorties de
la caméra et lancer la commande ffmpeg permettant de stabiliser les vidéos. La stabilisation
via la librairie se fait en deux temps : la détection des vecteurs a stabiliser et la
transformation de ces vecteurs. Il va créer des vidéos stabilisées avec pour nom un chiffre
suivi de “Stab” (ex : 1Stab.mov).

Pour changer les seuils de détection des différents mouvements a stabiliser, il faut changer
la valeur de shakiness (niveau de tremblement) et d’accuracy.


https://askubuntu.com/questions/481208/error-libx264-not-found

MARTIN Steven

IV - Création des vidéos avec 8 points de vue

Afin de créer les vidéos avec les 8 points de vue, un autre script bash a été créé
(video_workflow.sh). Ce script se lance de cette sorte :

video workflow.sh path/to/inputdir path/to/outputdir
(ex: ./video_workflow.sh
mnt/c/users/Steven/Documents/Projet_Concert/ConcertAEdit/VuesStab
mnt/c/users/Steven/Document/Projet_Concert/ConcertAEdit/ConcertOK)

Ce script va aussi parcourir le dossier d’entrée pour trouver les vidéos qui ont pour
nom n’importe quoi suivi de Stab.mov. Ensuite, il crée les 8 vidéos correspondant aux
différentes vues.

Le changement se fait par rapport a la vue 1, c’est-a-dire que lorsque I'on a la vue 1
en vue principale et que I'on veut passer a la vue 3, la vue 1 passe a la place de la vue 3 et
la vue 3 passe en vue principale. De méme, si 'on clique sur la vue 4 en ayant la vue 3 en
vue principale, la vue 1 va passer a la place de la vue 4 et la vue 4 sera affichée.

L’ordre des points de vue est de telle sorte :

Figure 2 - Emplacement des vidéos



MARTIN Steven

V - Possibles améliorations

Des pistes d’amélioration sont listées ci-dessous :

e Upscale la vidéo en 4K (peut poser des problémes) :
o ffmpeg -i old_1080p.mp4 -vf scale=3840:-1 new_4k.mp4

e Ajouter des fonds noirs a la fin de la vidéo :
o ffmpeg -i test. mp4 -vf "color=c=black:s=1920x1080:d=1 [post] ; [in] [post]
concat=n=2" blackscreen.mp4

e Créer des miniatures (thumbnails) a partir des vidéos :
o ffmpeg -i InputFile.FLV -vframes 1 -an -s 400x222 -ss 30 OutputFile.jpg

e Changer la disposition pour le changement de vues :
o On pourrait prendre les vidéos comme une liste croissante ainsi on aurait :
m Vue principale : 1
m Vues secondaires:2345678

m Vue principale : 2
m Vues secondaires: 1345678
etc...
o On pourrait faire toutes les combinaisons de vues pour avoir toutes les vues
possibles mais ce serait trés lourd.
o On pourrait considérer chaque vidéo dans les vidéos multivues comme étant
indépendante et ainsi les gérer plus facilement.



Comparaison solutions edition vidéo

Solution Openshot Shotcut iMovie Adobe Premiere
Rush

cross-plateforme | Windows, Linux, Windows, Linux, MacOS, Mobile Windows,

(Windows, Linux, | MacOS MacOS iOS MacOs, Mobile

MacOS, Mobile)

Supporter 4K HD | Oui Oui Oui Oui

Couper la vidéo Oui Oui Oui Oui

Traiter la musique | Oui Oui Oui Oui

de fond

Francgais supporté | Oui Oui Oui Oui

Lien tutoriel https://www.youtu | https://www.youtu | https://support.ap | https://helpx.adob

be.com/watch?v= | be.com/watch?v= | ple.com/fr-fr/imovi | e.com/fr/premiere
s9UUKkIPNo6Y edoKO_PzQEY e -rush/how-to/expl

ore-editing-tools.h
tml

Prix Gratuit Gratuit Gratuit Gratuit

Avec filigrane non non non non

Fonction d’ajouter | 400 modes de plus que 20 15 thémes de 1)Superposition

la transition transition fouris modes de transition ( 2)Dégradé en

entres les scénes transition ( gradient, rotation, | noir ou blanc

gradient, rotation,
glissement, etc.),
mais le processus
est un peu plus
compliqué que
les autres.

glissement, etc.)

Fonction d’édition

Editeur manuel

Editeur manuel

Editeur manuel

Des samples

des scenes et de | ou utiliser des (Ajuster la (Ajuster la fournis et éditeur
Renderer modeéles luminosité, la luminosité, la manual
existantes couleur, le couleur, le

contraste, la contraste, etc.)

superposition de

html etc.)
Fonction d’ajout Oui, Oui, Oui, beaucoup de | Oui, un peu de
de titre dans la beaucoup de beaucoup de sélection de sélection de
scéne sélection de sélection de polices polices



https://www.youtube.com/watch?v=s9UUkiPNo6Y
https://www.youtube.com/watch?v=s9UUkiPNo6Y
https://www.youtube.com/watch?v=s9UUkiPNo6Y
https://www.youtube.com/watch?v=e4oKO_PzQEY
https://www.youtube.com/watch?v=e4oKO_PzQEY
https://www.youtube.com/watch?v=e4oKO_PzQEY
https://support.apple.com/fr-fr/imovie
https://support.apple.com/fr-fr/imovie
https://support.apple.com/fr-fr/imovie
https://helpx.adobe.com/fr/premiere-rush/how-to/explore-editing-tools.html
https://helpx.adobe.com/fr/premiere-rush/how-to/explore-editing-tools.html
https://helpx.adobe.com/fr/premiere-rush/how-to/explore-editing-tools.html
https://helpx.adobe.com/fr/premiere-rush/how-to/explore-editing-tools.html
https://helpx.adobe.com/fr/premiere-rush/how-to/explore-editing-tools.html

polices et titre en | polices
police 3D fourni
Limite de non non non Importer 3 vidéos
traitement des gratuitement
vidéos
Fonction d’édition | Il y a un éditeur Il'y a un filtre Avec des 1) Améliorer le
de la musique et | d’audio avec d’audio avec fonctionnalités contenu vocal
de l'audio beaucoup de beaucoup de complétes : 2) Doublage la
choix () : choix () : 1) Ajouter ou copier une partie

1) Modifier /corriger

1) Modifier /corriger

musique de fond et des

sélectionnée

/améliorer I'audio /améliorer I'audio plans au_dio ) 3) Ai |
2) Ajuster le volume 2) Ajuster le volume 2) enregister une voix ) Ajuster le
(puissant) (puissant) hors Ch,a_mp . volume
3) Ajouter une musique 3) Ajouter une musique 3) M’o_dlfler ,/corr_lger
de fond et des plans de fond et des plans /am?"Oref Faudio
audio audio 4) Ajuster le volume
Fonction de zoom | oui (puissant) Oui oui pas de zoom
dynamique
Fonction de Oui Oui Oui non
réglage de la Ralentir et Ralentir et Ralentir et
vitesse de la accélérer accélérer accélérer
vidéo
Fonction de non Oui Oui non
stabilisation de Editeur manuel (Il
plans tremblants y a un filtre de
stabilisation)
Vitesse L 8 & & &N L & & SN Y O & & & ¢ b O A A A

d’utilisation




Etape de prétraitement de vidéo sur Openshot

Etape 1 : Définir les paramétres de préférence :
OpenShot Video Editor — Préférences
[ Fichier Edition Titre Vue Aide

® ) A propos de OpenShot Video Editor  38H Projet sa
& X Apercuvidéo

£ Préférences...

i)
Services

Masquer OpenShot Video Editor

Masquer les autres X aH
Tout afficher

(&) Quitter Openshot Video Editor #Q

Définir des paramétres ici :
Général : Langue, Théme, Volume
Profils : Qualité (HD 1080P), Débit audio, Canaux audio

® @ Préférences
Général Profils Sauvegarde automatique Cache Debogage
Langue Francais (fr)
Théme par défaut Humanity: Dark
Durée de I'image (secondes) 10.00
Volume 75.00

Commande Blender (chemin) blender

Editeur de titres avancé (chemin) inkscape

Etape 2 : Importer des vidéos : Bouton
BRE & +

Fichiers du projet & X Aperquvidéo

Afficher Tout | Vidéo Audio Image Filtr e

H
design de scé...

Etape 3 : Ajouter la vidéo a la piste
Drag N drop de la vidéo a la piste

Performance

Parcourir...

Parcourir...




BRE & 0 & °
Propridtds & X Fichiers du projet
Aucune sélection

Afficher Tout  Visds  Audio  Image

Propriété

Fichiers duprojet  Tramsitions  Effets

Timedine

= o ¥

00:00:00:01
Plate 5

Etape 4 : Editer les propriétés de vidéo
Clic-droit sur le vidéo dans la piste — ‘Propriété’
RRE & %3

Fichiers du projet & X Aperguvidés

Afficher Tout  Vidés Audio  Image tre i)

Fichiers du projet ~ Transitions  Effets

00:00:00:01

Piste 5

Etape 5 : Ajouter des effets dans la vidéo

a

B 15 secondes

D001 4%

5.1 Clic ‘Effets’ — choisir I'effet que vous préférez drag et drop l'effet sur la vidéo dans la

piste que vous voulez éditer



00:00:00:01

Pigte 5 Jesign v-3.maov

BE B & 4 0@ @

Luminosité & ..

®

Racadrer

5

Masque alpha...

o —

{ B

n .
-

Fichiers du projet Trassitions.

Chrominance .. Décalage de .

r Variation de t.. Masque aipha.
——

Fichiers duprojet  Transitions Effets.
-]

B 15 secondes
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Introduction

L’objectif de ce document est de définir de maniére un peu plus technique les
besoins de notre client Sylvain Fabre. Ce document sera co-écrit avec tous les membres de
I'équipe de développement.

La MOE est identifiée par I'équipe de développement, la MOA est identifiée par notre client
Sylvain Fabre. Dans ce document nous retrouverons les différentes définitions des
fonctionnalités ainsi que le contexte et 'environnement de notre projet.

Contexte de la réalisation

Pour replacer le contexte, Sylvain Fabre qui est un musicien voudrait que ses
différents concerts soient enregistrés en ayant plusieurs points de vue. Pour ce faire, |l
souhaiterait avoir une plateforme qui regroupe les différents concerts sur laquelle un
utilisateur lambda pourrait visionner un concert de son choix en choisissant lui-méme les
points de vue qui I'intéresse.

Objectifs

L’objectif du projet est de réaliser une application web qui permette d’enregistrer des
vidéos d’'un méme concert, qui représentent les différents points de vue. Avant d’uploader
les vidéos d’un concert, un certain nombre de traitements doit étre effectués : amélioration
de la qualité d’'image (luminosité, contraste...), génération des multiples points de vue pour
chaque vidéo, ajout de la bande son. Aprés ces traitements, I'utilisateur devra uploader sur
le site les vidéos générés pour les rendre accessible.

Dans un second temps, I'application web doit permettre a un utilisateur de visualiser un
concert en lui donnant un point de vue par défaut et en lui laissant la possibilité de changer
de point de vue a tout moment.

Hypothéses

Si les besoins du clients changent drastiquement durant la durée du développement,
il faudra revoir et adapter le projet aux changements.
Si la quantité de données (vidéos) devient trop importante pour étre stockée sur une seule
machine il faudra envisager de passer par un hébergeur externe.

Bases méthodologiques

Pour le développement de I'application, nous utilisons plusieurs outils :
- Trello afin de gérer au mieux les taches a faire, en cours et terminées ;
- Discord afin de faciliter la communication entre les membres de I'équipe ;
- Google Drive afin de partager les documents importants et utiles ;
- Draw.io afin de réaliser les différentes maquettes des IHM ;



- GanttProject pour gérer la planification du projet et réaliser nos diagrammes de
Gantt.



Description générale

Environnement du projet

Le projet prend place dans un environnement comportant 8 caméras LDLC Touch C2 qui
ont été achetées dans le cadre de notre projet. Ces caméras disposent de différents
supports, ces derniers seront utilisés afin de réaliser des captures vidéos durant les
concerts. Chaque concert sera donc filmé sous 8 différents points de vue.

Caractéristiques des utilisateurs

Dans notre projet, il y a deux types d'utilisateurs qui sont présents, M. FABRE et des
utilisateurs souhaitant visionner des vidéos d’'un concert.

Sylvain FABRE est un musicien qui nous réclame ce projet afin d’enregistrer et stocker
différentes vidéos de ses concerts. Il souhaite rendre plus accessible son travail.

Fonctionnalités du systeme

Notre systéme se compose de différentes fonctionnalités:

- Afficher un concert : permet d’afficher la page de lecteur vidéo permettant de gérer
les vues du concert choisi
- Changer de vue : permet d’afficher un nouveau point de vue d’'un méme concert

- Gestion Concert
e Ajouter un concert
e Supprimer Concert

On peut donc modéliser nos fonctionnalités a I'aide du diagramme de cas d’utilisation
suivant:



Utilisateur\

Changer de Vue

==gxtend== Ajouter Concert
P
Gestion Concert
Supprimer
Concert

Administrateur I .

Voici le diagramme d’activités correspondant aux différentes fonctionnalités de I'application :

Utilisateur non connecté Administrateur
A
l Selectionner un cencert dans la liste ] [ Identification ]
Mdp valide

N

[ Ajouter un concert ] [ Supprimer un concert ]

l Afficher le concert '

' Changer de vue l

[ Ajouter une vue ] [ Supprimer une vue ]

Quitter l'application




Structure générale du systéme

Note systéme utiliseras une base de données mySQL, afin de stocker les différents objets
de notre projet. Cette base de données communiquera avec notre application grace au
framework hibernate. La structure de la BDD mise en place de fagon a ce qu’elle
corresponde au mieu avec notre demande est la suivante :

<
=
53
3

User Concert

identifiant

T T idConcert 1,1 : 1,n | idvue
210;1 3%:“;2::31 nomConcert Eaaa nomVue
D lienVue

7 dateConcert
isAdmin

Figure: MCD de la base de données

Nous avons respecté la structure MVC.C’est a dire que les classes gérant la vues sont biens
distinctes des classes effectuant des appels sur la BDD.



Controleur Angularls

Services (REST) Angularls

(JSON via HTTP)

Ressource (REST) REST Controller (Spring)

Acces aux données . Repository Spring/Hibernate

Données : BDD (MysQL)

Architecture de I'application



Description des interfaces externes du logiciel

Interfaces matériel/logiciel

L’application étant une application Web, il y aura des protocoles d’échange de type HTTP
afin d’'accéder au site. Ces protocoles seront gérés par la machine utilisée lors de la
communication avec I'application.

De plus, pour ajouter les concerts, un lien vers les fichiers locaux de la machine utilisée est
requis. Cela va donc utiliser des protocoles d’échange de fichiers de type FTP.

Interfaces homme/machine

L’application sera portable sur différents types de produit tels que les téléphones portables,
tablettes et PC. Cela sera géré par des pages html responsive dont nous avons imaginé les
interfaces telles qui suit :

Projet Concert — 0O X

eh
[+

Visualisation des concerts

Titre concert 1

Date concert 1

Vues disponibles (scene, public, bassiste, guitariste._)

Titre concert 2

Date concert 2

Vues disponibles (scéne, public, bassiste, guitariste...)

Titre concert 3

—_— Mata Aamnaaet 2

Nous avons donc mis en place plusieurs vues. La premiére affiche une liste de concert ainsi
que quelques informations sur ces dernier. Cette page permet, lors d’un clic sur un concert,
d’afficher la page de vidéo associée.



Projet Concert — 0O X

Concert Opéra de Versailles - Vendredi 22 Novembre

Cette page, est la page de visualisation d’un concert. Elle permet de changer de point de
vue (d’'un méme concert) lors d’un clic sur une vignette.

Interfaces logiciel/logiciel

Pour accéder a la base de données, nous utiliserons la bibliotheque MySQL pour Java qui
sera incluse directement dans le code. L’accés a la base de données se fera assez souvent,
notamment pour la récupération des différents concerts ajoutés et pour I'ajout d’un concert
inexistant dans 'application. Les autorisations d’accés a la base de données seront gérées
conformément aux permissions élaborées pour les utilisateurs de I'application.



Spécifications fonctionnelles

Définition de la fonction: Afficher un concert

Nom de la fonction : Afficher un concert

e ROle: Cette fonction permet d’afficher la page permettant de visualiser un concert et
de visualiser les différents points de vue
e Priorité : primordiale

Description de la fonction : Sur la page d'accueil, lors d’un clic sur un concert, cette
fonction permet d’afficher le point de vue n°1 d’un concert.

o Entrées : L'ld du concert désiré

o Sorties : Affichage du concert correspondant a I'ld entré
o Préconditions : /

o Postconditions : /

e Traitement : Cette fonction permet de récupérer I'id lors du clic sur la sélection d’'un
concert puis d'afficher le point de vue numéro 1 du concert correspondant a cet id

Définition de la fonction: Changer de vue

Nom de la fonction : Changer de vue

e Rodle : Cette fonction permet d’obtenir un nouveau point de vue d’'un méme concert
tout en conservant le temps de visionnage.
e Priorité : primordiale

Description de la fonction :
o Entrées : L’ld du nouveau point de vue, le temps de visionnage

o Sorties : Affichage du concert correspondant a I'ld entré, au temps de
visionnage spécifié.

o Préconditions :/
o Postconditions : /

e Traitement : Lors du clic sur une vignette d’'un autre point de vue, cette fonction
permet de récupérer I'id du nouveau point de vue sélectionné ainsi que le temps



actuel de visionnage. Ces informations permettent d’afficher le nouveau point de vue
sélectionné au temps souhaité.

Définition de la fonction: Gestion de concert

Définition de la fonction: Ajouter un concert
Nom de la fonction : Ajouter un concert

e ROle : Cette fonction permet d’ajouter un concert ainsi que ses différents points de
vue associé.
e Periorité : primordiale

Description de la fonction :
o Entrées : nom concert ; date concert
o Sorties : Concert ajouté
o Préconditions : /
o Postconditions : /

e Traitement : Cette fonction, accessible seulement en administrateur, va permettre de
créer un id a un concert et créer I'objet associé dans la BDD.

Définition de la fonction: Ajouter une vue
Nom de la fonction : Ajouter une vue

e ROle : Cette fonction permet d’ajouter une vue a un concert
e Periorité : primordiale

Description de la fonction :
o Entrées : nom vue; lien
o Sorties : Vue ajoutée
o Préconditions : /
o Postconditions : /

e Traitement : Cette fonction, accessible seulement en administrateur, va permettre de
créer un id a une vue d’un concert et créer I'objet associé dans la BDD.



Définition de la fonction: Supprimer une vue
Nom de la fonction : Supprimer une vue

e ROle : Cette fonction permet de supprimer une vue a un concert
e Priorité : primordiale

Description de la fonction :
o Entrées : L’ld de la vue a supprimer
o Sorties : Vue supprimée
o Préconditions : /
o Postconditions : /

e Traitement : Cette fonction, accessible seulement en administrateur, va permettre de
récupérer I'id de la vue d’'un concert sélectionné a enlever puis va supprimer I'objet
correspondant dans la base de données.

Définition de la fonction: Supprimer un concert
Nom de la fonction : Supprimer un concert

e ROle : Cette fonction permet de supprimer un concert existant et tous ses points de
vue associés.
e Priorité : primordiale

Description de la fonction :
o Entrées : L’ld du concert a supprimer
o Sorties : Concert supprimé

o Préconditions : L'utilisateur doit avoir les autorisations pour accéder a la
gestion de concerts (administrateur)

o Postconditions : /

e Traitement : Cette fonction, accessible seulement en administrateur, va permettre de
récupérer I'id du concert sélectionné a enlever puis va supprimer 'objet
correspondant dans la base de données.



Spécifications non fonctionnelles

Contraintes de développement et conception

Cété langages adoptés, nous avons décidé de partir sur un front-end en HTML/CSS/JS et
un back-end plutdét axé sur du Java. Le choix du Java a été fait suite a notre engouement
pour ce langage et parce que nous avons plus de compétences sur ce dernier.

Au niveau des bibliothéques utilisées, nous allons partir sur I'utilisation de FFMPEG (librairie
libre de traitement vidéo en ligne de commande) et de la librairie MySQL pour Java
permettant de communiquer avec la base de données.

Au niveau du matériel, nous possédons nos outils personnels et nous utilisons
I'environnement de développement IntelliJ.

Coté framework, nous allons utiliser Bootstrap pour le front-end HTML/CSS/JS.

Contraintes de fonctionnement et d’exploitation
Performances

L’application sera utilisée selon la préférence des utilisateurs, on supposera au moins une
fois par mois. De plus, elle sera utilisée selon la fréquence des concerts car dés lors qu’un
concert filmé peut étre ajouté, 'administrateur insérera ce concert a la liste des concerts
disponibles dans I'application.

Du point de vue de l'utilisateur les performances de notre application doivent étre plutot
rapide car l'utilisateur ne doit pas patienter pendant une période trop importante entre
chaque action. L’application étant une application de divertissement destinée au grand
public I'utilisateur est donc moins patient. (Par exemple, il ne doit pas patienter plus de 10
secondes lors d’'un changement de vue).

En termes de disponibilité, I'application devra étre disponible a 99% (on espére), cela induit
donc une possible indisponibilité de 3 jours maximum par an.

Capacités

Le projet étant un projet web, nous aurons une base de données ainsi qu’un systéme de
fichier qui gérera les différents points de vue des concerts. De ce fait, nous devons prévoir la
taille des données (tables et vidéos).

Nous avons réalisé des captures vidéo pendant des courtes durées et effectué des
traitements sur ces derniéres (3min45 /157 Mo), en extrapolant a une vidéo d’'une heure on
peut supposer qu’elle prendra 2,5 Go de mémoire. Sachant que nous avons besoins de
stocker 8 vidéo pour chaque concert il faut donc avoir a disposition 20 Go pour chaque
concert. Donc si I'on souhaite stocker un nombre important de concert la solution actuelle
n'est pas idéale



Sécurité

Tous les utilisateurs n‘ont pas besoin de s’identifier pour accéder aux différentes
fonctionnalités de lapplication. Seul l'administrateur aura des accés a la gestion de
concerts, pour ce faire il aura un identifiant et un mot de passe assigné. Suite a son
enregistrement, il aura donc accés a la page d’ajout de concert.

Maintenance et évolution du systéme (optionnel)

Si la quantité de données, devient bien trop importante pour une seule machine, il faudra
envisager d’étendre le systéme et de mettre en place un cluster hadoop afin de stocker les
différents concerts.

En termes de maintenance, nous ne pourrons assurer cette partie car le projet se termine
début janvier, de ce fait, nous allons assurer une documentation technique (des fonctions)
afin que le projet puisse étre repris plus facilement si par la suite il y a des améliorations a
fournir.



